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REGULAMIN

Miedzyszkolnej Ligi Szachowej SAS 2026/2027

Rozgrywki online dla uczniéow szkét podstawowych na platformie ChessKid

Najwazniejsza zasada organizacyjna

Gléwna Liga i SAS Online nie wymagaja od szkoly organizowania turniejow, prowadzenia zapiséw, tworzenia kont
ani udostepniania sali lub sprzetu. SAS tworzy konta ChessKid i nadaje uczestnikom anonimowe, ujednolicone
pseudonimy. Obowigzki szkoly sa minimalne; dodatkowy Puchar Szkét jest dobrowolny.

§ 1. Organizator i cele

1. Organizatorem programu i rozgrywek jest Szkolna Akademia Szachowa (SAS).

2. Celem Ligi jest popularyzacja szachow wsrdd dzieci, stworzenie regularnej rywalizacji miedzyszkolnej oraz umozliwienie
uczniom reprezentowania swojej szkolty w formule online.

3. Rozgrywki prowadzone sg z wykorzystaniem platformy ChessKid.
4. Udzial szkoly i uczniéw jest bezplatny i nie wymaga uczestnictwa w platnych zajeciach SAS.
5. Harmonogram rozgrywek stanowi Zatacznik nr 1 do niniejszego regulaminu.

§ 2. Formaty rozgrywek

1. Liga Miedzyszkolna SAS - 9 kolejek, zasadniczo jedna w miesigcu, w soboty o godz. 10:00 czasu polskiego. Uczen
reprezentuje szkole, ale moze gra¢ z domu, szkoty lub innego miejsca z dostepem do Internetu. Wyniki licza sie do gtéwnej
klasyfikacji szkol.

2. SAS Online - turnieje w pozostate aktywne soboty o godz. 10:00 czasu polskiego. Sa przeznaczone do regularnej praktyki;
tworza ranking indywidualny i ranking aktywnosci, ale nie sa doliczane do gltéwnej klasyfikacji szkol.

3. Puchar Szkot SAS - trzy dobrowolne wydarzenia w sezonie, rozgrywane wylacznie z terenu szkoty, z osobna klasyfikacja
pucharowa. Udzial w Pucharze nie jest warunkiem udziatu w Lidze.

§ 3. Uczestnicy i zgloszenia

1. W rozgrywkach moga uczestniczy¢ uczniowie klas 1-8 szkél podstawowych zgloszonych do programu.

2. Uczen reprezentuje szkole, do ktorej uczeszcza; w danym sezonie moze reprezentowac jedna szkote.

3. Udzial dziecka wymaga zgloszenia przez rodzica lub opiekuna prawnego za pomoca formularza przygotowanego przez SAS.
4. Nie jest wymagane posiadanie kategorii szachowej ani wcze$niejsze doSwiadczenie turniejowe.

5. Nieobecnos$¢ w pojedynczym wydarzeniu nie wyklucza ucznia z kolejnych turniejéow.

§ 4. Konta ChessKid i prywatnosé¢

1. SAS zapewnia uczestnikom bezplatne konta ChessKid Basic niezbedne do udziatu w rozgrywkach.

2. Kazdemu uczestnikowi SAS nadaje unikalny pseudonim turniejowy wedtug jednolitego schematu identyfikujacego szkotle i
numer uczestnika, np. SPXX_01, SPXX_02.

3. Pseudonim nie zawiera imienia ani nazwiska dziecka i jest uzywany w rozgrywkach, wynikach oraz klasyfikacjach SAS.

4. SAS prowadzi wewnetrzne przyporzadkowanie pseudonimu do uczestnika wylacznie w celu obstugi zapiséw, rozgrywek,
wynikéw i komunikacji organizacyjne;j.

5. Uczestnik nie moze samodzielnie zmieni¢ pseudonimu uzywanego w rozgrywkach SAS bez zgody organizatora.

6. W publicznych wynikach i klasyfikacjach moze by¢ prezentowany pseudonim uczestnika oraz reprezentowana szkotla, bez
ujawniania pelnego imienia i nazwiska dziecka.

7. Rodzice przekazuja dane bezposrednio poprzez formularz SAS; szkota nie ma obowigzku przekazywania SAS danych
osobowych uczniéw. Szczegétowa informacja o administratorze danych, celach i podstawach przetwarzania oraz prawach
rodzica/opiekuna jest udostepniana przy formularzu zgtoszeniowym.

§ 5. Obowigzki szkoly

1. Szkota wskazuje jedng osobe do kontaktu organizacyjnego z SAS.

2. Szkola przekazuje rodzicom przygotowana przez SAS informacje o zapisach oraz - w miare mozliwosci - kolejne krotkie
komunikaty dotyczace rozgrywek.
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3. Szkotla nie prowadzi zapiséw, nie tworzy ani nie administruje kontami ChessKid, nie nadaje pseudonimoéw, nie kojarzy
zawodnikdw i nie prowadzi klasyfikacji.

4. Szkola nie ponosi oplat za udzial w Lidze.
5. W Lidze Miedzyszkolnej i SAS Online szkola nie ma obowigzku udostepniania sali, pracowni komputerowej ani sprzetu.

6. Jezeli szkola dobrowolnie przystepuje do Pucharu Szko6t SAS, zapewnia na czas wydarzenia stanowiska komputerowe z
Internetem oraz osobe sprawujaca opieke nad uczniami na terenie placéwki.

§ 6. Obowiazki SAS

1. SAS przygotowuje formularze, prowadzi zapisy, tworzy lub udostepnia konta ChessKid, nadaje ujednolicone pseudonimy
turniejowe i przypisuje uczestnikow do odpowiednich grup szkolnych.

2. SAS publikuje harmonogram, przygotowuje turnieje, prowadzi komunikacje organizacyjng, wyniki oraz klasyfikacje.

3. SAS zapewnia szkolom gotowe komunikaty dla rodzicow i podstawowe wsparcie organizacyjne zwigzane z udzialem w
programie.

4. SAS informuje o istotnych zmianach organizacyjnych mozliwie wczes$nie.

§ 7. Liga Miedzyszkolna SAS

1. Liga obejmuje 9 kolejek od pazdziernika 2026 r. do czerwca 2027 r., zgodnie z Zalgcznikiem nr 1.

2. Standard kazdej kolejki: 6 rund systemem szwajcarskim, tempo 10 minut + 5 sekund za kazde posuniecie.
3. Planowany czas jednej kolejki Ligi wynosi okolo 2-2,5 godziny.

4. Kojarzenia i obstuga partii odbywaja sie za posrednictwem platformy ChessKid.

5. Uczestnik moze gra¢ z dowolnego miejsca, o ile posiada urzadzenie i stabilne polaczenie z Internetem.

§ 8. Klasyfikacja szkol w Lidze

1. Wynik szkoly w danej kolejce stanowi suma punktow zdobytych przez 3 najlepszych uczniow reprezentujacych te szkole.
Jezeli startuje mniej niz 3 uczniéw, liczy sie suma wynikéw wszystkich startujacych.

2. Do koncowej klasyfikacji sezonu wlicza sie 7 najlepszych wynikéw szkoty z 9 kolejek. Dwie najstabsze lub opuszczone
kolejki moga zosta¢ odrzucone.

3. Przy réwnej liczbie punktéw w klasyfikacji konncowej decyduje kolejno: wieksza suma wynikéw szkoly ze wszystkich 9
kolejek, wieksza liczba zwyciestw w kolejkach, wyzszy wynik szkoly w ostatniej wspdlnie rozegranej kolejce, a nastepnie
decyzja organizatora zgodna z zasada fair play.

4. Klasyfikacja indywidualna kazdej kolejki jest prowadzona niezaleznie od klasyfikacji szkét.

§ 9. SAS Online

1. SAS Online odbywa sie w pozostale aktywne soboty wskazane w harmonogramie.

2. Standard SAS Online: 5 rund, tempo 5 minut + 3 sekundy za kazde posuniecie; planowany czas wydarzenia okoto 60-75
minut.

3. Uczestnik moze gra¢ z domu, szkoty lub dowolnego miejsca z dostepem do Internetu.
4. Wyniki tworza ranking indywidualny i ranking aktywnosci; nie sa doliczane do gtéwnej klasyfikacji szkot.

§ 10. Puchar Szkol SAS

1. Puchar Szkot SAS jest dodatkowym, dobrowolnym formatem dla zainteresowanych placéwek.

2. W sezonie 2026/2027 planowane sg trzy Puchary, zgodnie z Zalacznikiem nr 1.

3. Uczniowie uczestniczg w Pucharze wylacznie z terenu swojej szkoly, pod opieka osoby wskazanej przez placéwke.
4. Standard Pucharu: 6 rund, tempo 10 minut + 5 sekund za kazde posuniecie.

5. Puchar ma osobna klasyfikacje i nie wplywa na tabele gtéwna Ligi Miedzyszkolne;j.

§ 11. Fair play

1. Uczestnicy zobowigzani sa do samodzielnej gry.

2. Podczas partii zabronione jest korzystanie z silnikdw szachowych, programéw analizujacych pozycje, podpowiedzi innych
0s6b lub innych niedozwolonych Zrédet pomocy.

3. W przypadku uzasadnionego podejrzenia naruszenia zasad organizator moze zweryfikowac¢ partie, anulowac¢ wynik lub
wykluczy¢ uczestnika z danego wydarzenia.
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4. W sprawach dotyczacych dzieci organizator stosuje zasade proporcjonalnosci i w pierwszej kolejnosci dazy do wyjasnienia
sytuacji.

§ 12. Problemy techniczne

1. Uczestnik powinien przed startem sprawdzi¢ urzadzenie, przegladarke/aplikacje oraz polaczenie z Internetem.
2. SAS nie odpowiada za indywidualne awarie urzgdzenia lub polaczenia internetowego uczestnika.

3. W przypadku awarii platformy obejmujgcej wiekszg liczbe uczestnikdw SAS moze op6znic start, przerwac wydarzenie,
zmienic¢ jego formule lub wyznaczy¢ nowy termin.

4. Informacja o decyzji organizatora jest przekazywana uczestnikom mozliwie szybko.

§ 13. Nagrody ChessKid Gold

1. W wybranych rozgrywkach SAS organizator moze przyznawa¢ wyroézniajacym sie uczestnikom czasowy dostep do
ChessKid Gold.

2. Nagrody moga by¢ przyznawane za wyniki sportowe, regularnosc i aktywnosc.
3. Liczba nagrdd oraz okres dostepu Gold sa oglaszane przed danym wydarzeniem.

§ 14. Zmiany harmonogramu i postanowienia koncowe

1. W razie konieczno$ci zmiany zaplanowanego terminu SAS poinformuje szkoty i uczestnikéw z mozliwie duzym
wyprzedzeniem; planowo nie pdzniej niz 14 dni przed wydarzeniem. W sytuacjach naglych termin ten moze by¢ krotszy.

2. Zmiany regulaminu lub harmonogramu nie wplywajg wstecz na wyniki zakoniczonych wydarzen.

3. Warunkiem udziatu dziecka w rozgrywkach jest akceptacja regulaminu przez rodzica lub opiekuna prawnego w
formularzu zgloszeniowym.

4. W sprawach nieuregulowanych decyzje podejmuje organizator, kierujac sie zasadami fair play, bezpieczenstwem dzieci i
sprawnym przebiegiem rozgrywek.
5. Kontakt organizacyjny: kontakt@szkolnaakademiaszachowa.pl, tel. 790 790 463.

Po starcie szkola pozostaje gléwnie kanalem informacyjnym i wskazuje osobe kontaktowa. SAS obslhuguje

zapisy, konta ChessKid i pseudonimy uczestnikéw. Gl6wna Liga nie wymaga udostepniania sali. Dodatkowy
Puchar wymaga pracowni i opiekuna tylko wtedy, gdy szkola dobrowolnie zdecyduje si¢ w nim uczestniczy¢.
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